Informatii importante legate de derularea concursului pentru
POSTUL DIDACTIC PE PERIOADA DETERMINATA

FACULTATEA DE STIINTE

Departamentul de Informatica

Descrierea postului scos la concurs:

Postul Asistent, poz. 22,

Disciplina (disciplinele) Programare orientati obiect, Algoritmica grafurilor
Domeniul stiintific Informatica

Atributiile/activitatile aferente postului scos la concurs, incluzand norma didactica si tipurile

I. Norma didactica:

Activitate de predare 0 ore;
Activitati lucrari practice 364 ore;
Activitati de evaluare 70 ore.

Total 434 ore Media saptamanala 15.50 ore conventionale

II. Norma de cercetare 300 ore (elaborarea comunicarilor stiintifice, redactarea de
studii si articole, editare carti, participari la manifestari stiintifice nationale si internationale)

Tematica probelor de concurs, inclusiv a prelegerilor, cursurilor sau altor asemenea sau
tematicile din care comisia de concurs poate alege tematica probelor sustinute efectiv:

1. Programare orientata obiect
a. Sintaxa definirii claselor, protectia datelor si a functiilor membru
b. Crearea si distrugerea obiectelor: constructori, destructori
c. Date si functii membre statice
d. Supraincarcarea operatorilor
e. Tehnici de reutilizare a codului: compozitie, mostenire, polimorfism.
2. Algoritmica grafurilor
a. Grafuri finite neorientate. Metode de reprezentare. Parcurgeri. Componente
conexe. Muchie critica.
b. Grafuri euleriene si hamiltoniene
c. Grafuri orientate. Reprezentarea si parcurgerea grafurilor orientate. Sortare
topologica. Componente tare conexe.
d. Arbori oarecare. Moduri de reprezentare. Metode de parcurgere. Arbori de
acoperire de cost minim.
e. Arbori binari. Moduri de reprezentare. Metode de parcurgere. Arbori binari de
cautare
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